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AScl COReoRArio 


この た び は , 『 ウ ィ ザ ー ド リィ II』 を お 買い 上 げ い た だ きま 
し て ,、 まこ と に あり が と う ご ざ いま す . 

ご 使用 前 に この “取り 扱い 説明 書 " を よく お 読み いた だ き , 
正しい 使用 法 で ご 愛用 くだ さい . また , この "取り 扱い 説明 書 " 
は 再発 行い た し ませ ん の で , 大 切 に 保管 し て くだ さい . 


使用 上 の ご : 

1 この カセ ッ ト は , 電池 で デー タ を 保存 し て いま す . デー タ の 
保存 を 確実 に する た め に , 必ず リセ ッ ト ス イッ チ を 押し な が 
ら 電 源 を 切っ て くだ さい . 本 体 の 電源 を 入れ た まま で カセ ッ 
ト を 抜き 差し し た り , むやみ に 電源 スイ ッ チ を ON・OFF す 
る と , 保存 され て いる デー タ が 消え て し まう こと が あり ます . 

2 落 機 器 で す の で , 極端 な 温度 条件 下 で の 使用 や 保管 , お よ 
び 強 い シ ョ ッ ク を 避け て くだ さい . また , 絶対 に 分 解 は し な 
いで くだ さい . 

3 端子 部 に 手 で 触れ た り , 水 で ぬら さ な い で くだ さい . 故障 の 

な り ま す . 

シン ナー, ペン ジン , アル コー ル な どの 揮発 油 で は ふか な い 
で くだ さい . 

S に この カセ ッ ト を 無断 で 複製 する こと を 禁じ ます . また , ゲー 
ちの 映像 , 内 容 な ど を 無断 で 出版 , 上 盟 , 放送 する こと を 禁 
じ ま す . 

テレ ビ 画 面 か ら , で きる だ け 離 れ て ゲー ム を し て くだ さい . 

7 長 時 間 ゲ ー ム を する と き は , 健康 の た め 約 2 時 間 ご と に 10 分 
て 2 分 の 小 休止 を し て くだ さい . 

ー プ の C1 で は ご 使用 に な れ ま せん . 

ゴー 保 用 後 は 。 AC ア タダ ブタ を コン セン ト か ら 必 ず 抜 いて くだ 
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面 ゲーム の 中 断 と 再開 
画 叶 険 の 舞台 … 
固 リ ル ガ ミ ン 城 
還 訓 練 場 ……… 


較 冒 険 者 の 窒 


固 カ ント 寺院 
還 町 外れ ・ 
男 冒 険 
還 呪 文 
魔法 使い の 呪文 ・ 
僧 介 の 呪文 
冒険 者 た ち へ の 助言 ・ 
必ず お 読み くだ さい 
買っ た ば か り の カー トリ ッ ジ に は , 6 人 の キャ ラク タ が 登 
録 され て いま す が , バッ クア ッ プ メモ リ の 初期 伏 
は 6 人 いな いこ と が あり ます . この よう な 場合 
ャ ラク タ を 消す (Delele)。 で 全員 を 消し , さ 
する と , バッ クア ッ プ デー タ を リセ ッ ト す る か どう か 聞い て 
きま すか ら ,『 は い 』 を 選べ は , 最初 の 6 人 が 復活 し ます 


マニ ュ ア ルイ ラス ト ・ 安 藤久 美子 


テー ゴロ 物 語 ja 
物語 】 
ワー ドナ の 魔 除け を 取り 戻す 言 険 か ら , 数 世代 の 時 が 流れ ま 
し た . 


N こ 3 
ここ PL シン ン ツ 。 
し か し , その 平和 な 時 代 も 終わ る 時 が きた の で す . 平和 を 乱 
し た の は , 政 悪 な る 者 ども や , 血 生臭い 戦乱 で は な く , 自然 の 
で し た . 地震 , 國 気 象 津波 の うわ さ が 惹 に あふ れ 返り ま 
し た が , それ に 耳 を 貸し た の は 最も 愚か な 者 ども と , 最も 賢い 
人 た ちの み だ っ た の で す . し か し それ も , アル ビシ ア (Arbtthea) 
の 植民 島 が 津波 に より 全滅 し 。 リル ガミ ン の グ ニ ル ダ 寺 院 が 地 
震 で 月 れる まで の こと で し た 

何 が が , 何かと て も よく な いこ と が 起こ りつ つ あ る . リル ガ 
ミン の 人 々 は この 事 を 悟っ た の で す . 世界 の 終 未 を 呼び 立て る 
者 まで 現れ まし た 


ダダ (Gnilda) の 
彼ら の 博 険 


杖 の 守護 と , この 杖 を 
は いつ か 語ら れる こと も 
明 な 指導 の も と で 栄二 を 極 ぢ 


RS 物 語 
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この 混乱 を 解決 する 唯一 の 望み は , ル ・ ケ ブレ ス (Lkbreth) 
な る 龍 に よ つ て 守ら れ て いる 神秘 の 宝珠 の み .、 リル ガミ ン の 賢 
人 た ちの 考え は 固まり まし た . 

その 宝珠 の 力 を も っ て すれ ば , 毎日 の よう に 伝え られ る 災害 
の , 真 の 理由 を 解き 明か すこ と が で きる の で す . 

賢人 た ち は 英 雄 の 子孫 や , 勇敢 な 冒険 者 た ち を 呼び 出し まし 
た . 受け 継い だ 先 人 の , ある い は 自ら の 力 と 技 で , ル ・ ケ ブレ 
ス を 捜し 出し , 宝珠 を 勝ち 取る た め に …… 
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旅立つ 前 の , 血気 に は や る 冒険 者 を 前 に し て , カン ト き ぎ 院 の 
償 但 が 最後 の 予言 を 行い まし た . 僧 介 は, 鍋 い 慣らし た クリ ー 
ビ ピング ・ コ イン を 使っ て 砂 の 上 に 六角 形 を 描き , そし て … 

つぶ や き :… 選 

「 警 告 : ル ・ ケ ブレ ス の 力 は , この 星 の 力 その も の な り ! 」 

冒険 者 た ち は , も た ら さ れ た 予言 に 多少 圧倒 され つつ , 賢者 
の 次 な る 言葉 を 待ち まし た . 

「 世 に 危機 あら わる る と き , リル ガミ ン は 常に 自ら 先頭 に 立ち , 
その 人 危機 に 立ち 向かっ て きた . 


らん こと を (Good luck 
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ゲー ム ス タ ー ト ゲー ム ス タ ー ト 純 語 呈 瑞 


ゲー ム ス タ ー ト 


ファ ミリ ー コ ンピュータ に 『「 ウ ィ ザ ー ド リ イ 』」 の カセ ッ ト を 
セッ ト し , スイ ッ チ を 入れ る と , タイ トル が 表示 され ます ( 写 
真 ①) セレ クト ボタ ン か キ ボ タ ン で 必 を 上 下さ せ て , 『 ゲ ー ム 
を 始め る (Start game)」 か , 『 ス イッ チ を 変更 する (Select 
switches)』」 か を 選び , スタ ー ト ボタ ン か A ボ タン を 押し て く 
だ さい . 


コマ ンド を 選ぶ . 
写真 ① Start Game で ゲー ム コマ ンド を 決定 する . 
が 始ま り ま す . ・ コ マン ド の 取り 消し . また は コマ ンド メニ ュー の - 
番 下 に ある コマ ンド を 選択 する . 迷宮 の 中 で は , キャ ンプ を 設 
固 ス イッチ の 変更 営 する (p.46). 
スイ ツチ の 変更 を 選ぶ と , 写真 の の よう な 画面 に な り ま す . セレ クト ホ ボタ ン … 名 前 入力 の と き , 文字 セッ ト を 変え る (p.20). 
キキ ボタン の 上 下 で 変更 し た い ス イッ チ を 選び , キ ボ タ ン の 左右 迷宮 で は 補助 コマ ンド を 選択 する (p.46). 
で 変更 し て くだ さい . 英語 ・ 日 本 語 の 切り 換え , 迷路 の 表示 , スタ ー ト ボタ ン … 名 前 入力 の と き , 入力 を 終了 する (p.20). 


音 の 有無 が 選択 で きま す . 
較 保 存 さ れ て いる デー タ の 消去 方 法 

まず , 『 町 外れ 』 の 『 訓 練 場 」 で , 『 キ ャ ラク タ を 消す 』」 で す 
べ て の キャ ラク タ を 消し て くだ さい . その 後 , も う 一 度 『 キ ャ 
| ラク タ を 消す 』 を 実行 する と , 「 バ ッ ク ア ッ プ デー タ を リセ ッ 
ト し ます か ?」 と 表示 され ます か ら , 『 は い 』 を 選ぶ と 購入 し 
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ゲー ム の 進め 方 


玉 初 め て ウィ ザー ドリ イ を プレ イ す る 方 へ 
1. ま ず 最 初 に キャ ラク タ 作 成 … 町 外れ の 訓練 場 (p.20) 

この ゲー ム で は まず , 冒険 を する キャ ラク タ を 作る 必要 が あ 
り ま す . キャ ラク タ は , 町 外れ の 訓練 場 で 作り ます ., し か し , 
すぐ に 迷宮 で 冒険 を し て みた いと いう せっ か ちな 人 の た め に , 
キャ ラク タ が 6 人 登録 し て あり ます . 
2. 次 に パー ティ を 組む … ギ ル ガ メ ッシュ の 酒場 (p.30) 

キャ ラク タ を 作 つ た ら 次 は , 酒場 で パー ティ (一 緒 に 冒険 す 
る グル ー プ ) を 組み ます . ウィ ザー ドリ イィ で は , 最大 6 人 まで 
の パー ティ で 冒険 し ます . も ちろ ん 1 人 で も 冒険 で きま す が , 
モン スタ ー に 勝つ の は 難し いで し ょ よう. 
3. 武 器 , 防具 を 買う … ボ ル タ ッ ク 商 店 (p.34) 

最初 か ら 登録 され て いる キャ ラク タ は , お 金 は 持っ て いま せ 
ん が , ある 程度 の 武器 ・ 防 具 を 身 に つけ て いま す . し か し , 自 
分 で 作っ た キャ ラク タ は , わずか の お 金 以 外 は 何 も 持 っ て いま 
せん . この まま 冒険 に 行っ て モン スタ ー と 戦う と , まず 確実 に 
や られ て し まい ます か ら , ボル タツ ク 商 店 で 武器 , 防具 , 業 な 
ど を 買い まし ょ う . 
4. い よい よ 冒 険 に 出発 ! … 町 外れ の 迷宮 (p.43, p.45) 

ウィ ザー ドリ イィ 1 の 冒険 の 舞台 は , 地上 6 階 ま で ある , 広大 
な 迷宮 で す . その 入口 は 町 外れ に あり ます . 迷宮 に 入る と まず 
最初 に , 入口 の 階段 を 昇っ た 所 で キャ ンプ を し ます . ここ で , 
購入 し た 武器 , 防具 を 装備 し た り , パー ティ の 隊列 を 整え た り 
し て , 冒険 の 準備 を し て くだ さい . 


= 箇 ー 


5. さ あ , 冒険 だ ! (p.48) 

キャ ンプ を た た お むと, 迷宮 の 通路 が 表示 され ます . パー ティ 
は , この 迷宮 の 中 で モン スタ ー と 戦 つ たり, アイ テム を 探し た 
り し ます . モン スタ ー は 一 度 に 何 匹 も 出 て きま す が , 一 番手 前 
の モン スタ ー が 表示 され ます , モン スタ ー に 勝つ と 経験 値 が 得 
箱 が 見 つか り ま す . し か し , た いて い 罠 が あり 
ます か ら , すぐ に 開け て は いけ ませ ん . 盗賊 が つま く 思 を は ず 
し て 宝箱 を 開け れ ば , いろ いろ な アイ テム や お 金 が 手 に 入る で 
し ょ う . 
6. 体 息 … 冒 険 者 の 宿 (p.32) 

モン スタ ー と 戦 つ て 負傷 し た り , 呪文 の カ が 少な く な っ たら, 
無理 を せ ず に 城 に 戻り , 宿 に 泊 ま つ て 体力 と 呪文 の 力 を 回 復 し 
まし ょ う . また , 経験 値 が 一 定 の 量 に 達し て いれ ば レベ ル が 上 
が り ま す . 迷宮 の 中 で は レベ ル が 上 が り ま せん か ら , ある 程度 , 
経験 仁 が た まっ た ら , 宿 に 泊まっ て レベ ル を 上 げ て くだ さい . 
7. 復 活 と 治療 … カ ント 寺院 (p.41) 

冒険 し て いる と , キャ ラク タ が 死ん だ り , 麻痺 し た り , 石 に 
な っ て し まう こと が あり ます . そん な と き は , ここ で 復活 や 治 
療 を し て くれ ます . 


以上 で ゲー ム の 大 体 の 流れ が お 分 か り い た だ けた と 思い ま 
す . 詳し い 説 明 は , それ ぞ れ の ペー ジ を 読ん で くだ さい . 
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ゲー ム の 進め 方 。 王 還 本 講 


ゲー ム の 進め 方 
較 就 練 の ウィ ザー ドリ イプ レイ ヤー の 方 へ 
すでに 前 作 を プレ イ さ れ た 方 な ら , この マニ ュ ア ル を ほとん 
ど 読 まず に プレ イ で きる で し ょ う . し か し , 説明 を 少し 増やし 
て あり ます の で , 一 度 だ け 全 ペー ジ を 通し て 読ん で みて くだ さ 
い . 
ゲー ムシ ステ ム に 大 き な 変 更 は あり ませ ん . た だ し , 操作 性 
を 良く する た め , 操作 方 法 を 多少 変え た と ころ も あり ます ( ボ 
ル タ ッ ク 商 店 な ど ) が , すぐ に 慣れ る と 思い ます . また , 名 前 
に 英 小文字 が 使え る よう に な り ま し た . 
国 キ ャ ラク タ の 移動 と 通過 の 儀式 
この シナ リオ で は , 前 作 と 同様 に 訓練 場 で キャ ラク タ を 作る 
こと が で きま す . また , 前 作 の カセ ッ ト と アス キー 発売 の 「 タ 
ー ボ ファ イル 」 が あれ ば , 前 作 で 育て た キャ ラク タ の デー タ を 
移し て , 子孫 の キャ ラク タ を 作る こと も で きま す . 子孫 は 先祖 
の 名 前 と 職業 を 受け 継ぎ ます . レベ ル は 1 に な り ま す が , 先祖 
の 特性 値 が 高けれ ば , 子孫 の 特性 値 も 訓練 場 で 作ら れ た 普通 の 
キャ ラク タ よ り も 高く な り ます . 
子 係 は 次 の よう な 手順 で 作り ます . 
1 前作 の キャ ラク タデ ー タ の 入 つ て いる ター ボ フ ァイル を フ 
アミ コン に つなぎ ます . 
2.『 町 外れ (Edge of Town)』 に 行き ,『 タ ー ボ ファ イル を 使 
う (Turbo File)』 を 選択 し ます . 
3. 『 キ ャ ラク タ の 移動 と 通過 の 儀式 (Move and Legate 
character)』 を 選択 し ます . 
4. 名 簿 が 表示 され ます か ら , 子孫 を 作り た い キ ャ ラク タ を 選 
ん で くだ さい . た だ し , すでに 20 人 の キャ ラク タ が 登録 され 
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ゲー ム の 進め 方 較 還 半 
て いた り , 同じ 名 前 の キャ ラク タ が いる と 子孫 を 作る こと は 
で きま せん . 
5. 性 格 だ け は 先祖 に 関係 無く 子孫 が 選ぶ こと が で きま す . た 
だ し , 職業 に よる 制限 を 受け ます . た と えば , 僧 但 な ら 善 ま 
た は 悪し か 選べ ませ ん . 
6. 通過 の 儀式 が 始ま り ます . 


これ で 子孫 が 作ら れ ま し た . 
子孫 の デー タ を 見 た いと き は 訓 
練 場 で 「 キ ャ ラク タ を 見 る 
(Inspect 」 を 使っ て くだ さい . 

子孫 は すべ て 20 歳 に な り ま 
す . 先祖 の 持っ て いた アイ テム 
は 受け 継が れ ま せん が , 先祖 が 
お 金 を 持つ て いれ ば , 最高 
500G.P. ま で の お 人 金 は 残っ て い 
ます . 先祖 が 無 一 文 な ら 子 孫 も 
そう な つて し まい ます か ら , 先 
祖 に は 「 お 金 を 山分け する 
(Divvyy Gold)』」 コ マン ド で お 
金 を 持た せ て お く と 良い で し ょ 
つ ・ 
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ゲー ム の 中 断 と 再開 


国 ゲ ー ム を 中 断 し て 電源 を 切り た いと き 
・ 城 に いる と き … 『 町 外れ 』 に 行き , 『 ゲ ー ム を 中 断 する (Leave 
Game)」 を 選択 し て くだ さい . そし て 必ず , リセ ッ ト ス イッ 
チ を 押し な が ら 電 源 を 切っ て くだ さい . リセ ッ ト ス イッ チ を 押 
さす に 電源 を 切る と , バッ クア ッ プ が 確実 に で きず , デー タ が 
お か し く な る こと が あり ます . 
・ 地 下 迷宮 に いる と き … セ レク ト ポ ボタ ン を 押す と コマ ンド が 表 
示さ れ ま すか ら , 『 冒 険 の 中 断 (Qui) 」 を 選択 し て くだ さい . 
冒険 は 中 断 し , 画面 は 城 に 戻り ます . 後 は 、 上 の 「 城 に いる と 
き 」 の 手順 に 従っ て くだ さい . 
圏 ゲー ム を 再開 し た いと き 

地下 迷宮 で 冒険 を 中 断 し た パー ティ は , まだ そこ に いて 冒険 
の 再開 を 待っ て いま す . 電源 を 入れ た ら まず , 「 町 外れ 」 に 行き , 


ゲー ム の 進め 万 中 所 百間 時 


ゲー ム の 中 断 と 再開 
『 置 険 の 再開 (Restart An "Out' Parly)』 を 選ん で くだ さい . 
地下 迷宮 に いる キャ ラク タ の 名 薄 が 表示 され ます か ら , その 中 
の 一 人 を 選ぶ と 冒険 が 再開 し ます . 冒険 中 に 語っ て リセ ッ ト ス 
イッ チ を 押し た 場合 も 上 の 手順 に 従っ て くだ さい 
男 ご 注意 

ウィ ザー ドリ イィ は , ブレ イ し て いる 間 に 起 こっ た さま ざま な 
情報 を 絶え ず バ ッ ク ア ッ プ メモ リ に 書き 込ん で いま す . 電源 を 
切る ,、 も し く は リセット ボタ ン を 押す と いう 動作 は 必ず , 正式 
な ゲー ム の 終了 を 選択 し た 後に 行っ て くだ さい . も し , 終了 以 
前 に 電 湖 を 切っ だ り 、 リセット ボ タン を 押す と , バッ クア ッ プ 
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ピコ 


冒険 の 舞台 


世界 を 救う た め に 冒険 者 た ち が 捜 し 求め る 神秘 の 宝珠 は , 町 
外れ に そびえ る , 煙 を 味 く 山 に 隠さ れ て いま す . この 山 の 内 部 
に は , 地上 6 階 に も お よぶ 迷宮 が 筑 か れ , 伝説 の 龍 , ル ・ ケ ブ 
レス (ULkbreth) が 棲ん で いる と 言わ れ て いま す . 世界 を 支え 
る ヘビ の , 5 匹 の 子供 の 一 匹 で ある ル ・ ケ ブレ ス は , そこ で 宝 
珠 を , それ に 価 し な い 者 か ら 守っ て いる の で す . 

山中 の 高き 所 に 宝珠 は 隠さ れ て いる と 言わ れ て いま す . 冒険 
者 た ち は , 中 に ある 階段 を 。 上 へ 向かっ て 昇 つて 行か ね ば な り 
ませ ん . 

ル ・ ケ ブレ ス は , 善悪 両方 の 廃 法 を 使っ て , 宝珠 を 守っ て い 
ます . モン スタ ー, 邪悪 な る 者 ども が 行く 手 を は ば み , 地獄 の 
罠 と 難解 な 謎 が 財 険 者 の 資質 を 試そう と 待ち か まえ て いま す . 

また , 善悪 両方 の 力 を 結び 付け な けれ ば , ル ・ ケ ブレ ス の 織 
ぐら を 通る こと は で き な い と も 言わ れ て いま す . 

あな た は , 神秘 の 宝珠 を 捜し 出し , リル ガミ ン に 持ち 帰る こ 
と が で きる で し ょ うか ? 


冒険 の 舞台 に 


リル ガミ ン 城 
リル ガミ ン 城 (Llylgamyn) 


ゲー ム を 始め る と , 写真 ① の 
画面 に な り ま す . あな た は 今 , 
城 の 中 に いま す . 城 は すべ て の 
冒険 の 出発 点 で あり , 中 継 地点 
で あり , また 終点 で も あり ます . 
冒険 の 途中 , いつ で も 戻 つて き 
て , 疲れ を いや し た り , 必要 な 
も の を 買っ た り で きま す . 人 
ギル ガメ ッシュ の 酒場 (Gilgamesh's Tavern) 

パー ティ (一 緒 に 冒険 する グル ー プ ) を 組み ,、 キャラ クタ の 
デー タ を 調べ た り , 武器 , 防具 を 装備 し た り し て 冒険 の 準備 を 
し ます . 
冒険 者 の 宿 (Adventurer's Inn) 

冒険 で 疲れ た 体 を 休ま せ , 体力 や 呪文 の 力 を 回 復 し ます . ま 
た , 経験 値 が 一 定 の 量 に な る と , ここ で レベ ル が 上 が り ま す . 
カン ト 寺 院 (Temple ol Cant) 

冒険 で 死ん だ キャ ラク タ を 生き 返ら せ て くれ ます . また , 麻 
痺 し た り 石化 し た キャ ラク タ の 治療 も し て も ら え ます . た だ し 
寄付 金 が 必要 で す . 
ボル タッ ク 商 店 (Boltac's Trading Post) 

武器 防具 , その 他 の さま ざま な アイ テム を 売り 買い し ます . 
また , アイ テム の 呪い を 解い た り , 正体 不明 の アイ テム の 識別 
な ども で きま す . 


リル ガミ ン 城 本 
町 外れ (Edge of Town) 

キャ アク で 伸和 寺 険 の 胡 GS 送 上 か 780 由 
ど が あり ます . 
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圏 キャ ラク タ の 作成 (Create) - 

迷宮 は , 最大 5 人 まで の パー ティ を 組ん で 冒険 し ます . パー 
ティ の メン バー を 選ぶ と き は , 戦士 だ け で は な く , 呪文 を 唱え 
られ る 魔法 使い や 僧 但 も いた 方 が 良い で し ょ う . さら に 盗 戦 や 
ビシ ョ ッ プ も いる と 便利 で す . これ ら の キャ ラク タ を 作る の が 
この 訓練 場 な の で す . 

訓練 場 に 入っ つっ たら, 『 キ ャ ラク タ を 作る (Creale)」 を 選択 
し て くだ さい . 
(1) 名 前 を 付け る 

まず , キャ ラク タ の 名 前 を 入力 し て くだ さい . 長 さ は 8 文字 
まで で す . 後 で 説明 する 『 名 前 を 変え る 。 コ マン ド も あり ます 
か ら , 最初 は 適当 な 名 前 を 付け て , 後 か ら 変更 し て も 良い で し 
よう . 「 オ ワリ (End )』 を 選ぶ か , スタ ー ト ボタ ン を 押す と , 
その キャ ラク タ を 本 当 に 作る か どう か を 聞い て きま す . も し 名 
簿 の 中 に 同じ 名 前 が ある と , その キャ ラク タ の デー タ が 表示 さ 
れ ま す . 


名 前 入力 時 の コン トロ ー ラ の 操作 方 法 

キ ボ タ ン … カ ー ソ ル ( 選 ) を 動か す 

A ボ タン … 文 字 を 入れ る 

B ボ タン … 文 字 を 消す 

セレ クト ボタ ン … 文 字 セ ッ ト を 切り 替え る (ひら が な , カタ カ 
ナ , 葵 大 文字 , 英 小文字 ) 

スタ ー ト ボタ ン … 入 力 を 終わ る 
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(2) 種族 を 決め る 

次 に キャ ラク タ の 種族 を 決め ます が , 職業 に 向き 不向き が あ 
り ま す . 
入間 (Human) : いわ ゆる な ん で も 屋 で , 特に 秀 で た り , 劣っ 
て いる 特性 は あり ませ ん . あえ て 挙げ れ ば 信心 深 さ が 不足 し て 
いる くら いで す . 
エル フ (Elf) : 貢 く て 信心 深い の で す が , あま り 丈 夫 で は あり 
ませ ん . 呪文 を 使う の が と て も 上 手 で す . 

: 強く , し か も 丈夫 で すか ら , 最高 の 戦闘 

只 に な れ ま す . 

ノー ム (Gnome) : 敬 上 度 で 敏 な 彼 等 は 地震 の 間 で も , 地下 
で お 祈り を ささ げ て いる くら いで す の で , 素晴らし い 僧 但 に な 
れ ま す . 
ホピ ッ ト (HobbiU) : 倫 提 で 非常 に 運 が 強い の で , 優秀 な 盗賊 
に な れ ま す . 
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種族 と 基本 特性 値 

に 人 。 問 | エル フ | ドワーフ ト フー ム 。| ホビット 
| ヵ 0 
知恵 8 0 7 
信 件 5 10 当世 。 
生 例 カ 8 Ei 机 30 8 6 
素早 さ 8 5 0 
連 の 強 き 9 6 6 ? 15 


(3) 性 格 を 決め る 

次 に キャ ラク タ の 性 格 (AlignmenU) を 決め ます . この 性 格 
と いう の は , キャ ラク タ の 世界 観 で , 番 、 中立 , 悪 の いずれ か 
を 選択 で きま す . お ば あさ ん が , 通り の は げ し い 道 を 渡 ろ うと 
し て いる の を 見 た ら , それ ぞ れ の 性 格 な ら こ ん な 風 に ふる まう 
で し ょ う . 
税 (Good) : 本 当 の 普 人 で すか ら , わざ わざ 行っ て 助け る と 
いう , 近頃 珍し い タ イプ で す . 
中 立 (Neutral) : 自分 が 同じ 道 を 渡っ つて いる な ら 動 け て あげ ま 
す . 普通 の 人 で すね . 
悪 (Evil) : 自己 の 利益 に な る な ら 助 け て あげ る と いう , 自分 
に 正直 な 人 で す . 

選ん だ 性 格 に よっ つ て は , な れ な い 職 業 が あり ます . た と えば 
盗 江 は 装 の 性 格 で は な る こと が で きま せん . さら に , 善 の キャ 
ラク タ は 悪 の キャ ラク タ と 一 緒 に は 冒険 で きま せん . し た が っ 
て , ロー ド と 忍者 は 一 緒 に 行動 で きま せん . 中 立 の 侍 な ら ど ち 
ら と も 行動 で きま す . 


訓練 場 ES 訓練 坦 に 還 


性 格 は キャ ラク タ を 作成 する と き 性格, 職業 対応 表 


に 決め な けれ ば な ら ず , 通常 の 手続 等 四 衣 | 悪 

き で は 変え る こと も で きま せん の 3 証 e 対 

で , 注意 深く 決め て くだ さい . | の 示 O 

(4) 特性 値 を 変え て 職業 を 決め る 拓 
次 に キャ ラク タ の 特性 値 を 変え ま 0 だ 

す . キャ ラク タ は 6 つの 基本 的 な 特 Ne 

性 を 持つ て いま す . この 特性 値 は さ | 穫 を 

き ほ ど 選 ん だ 種族 に よ つ て 決ま り ま 人 

す 1 Eo 


力 (Sirenglh) : 筋力 の 強 さ を 表し , 戦闘 能力 に 影響 し ます . 
知恵 (|. Q.) : 知能 指数 を 示し , 葉 法 使い の 呪文 を 唱え る 能 
を 決定 し ます . 
信仰 心 (Piely) : 信心 深 さ を 表 し , 僧 但 の 呪文 を 唱え る 能力 を 
決定 し ます . 
生命 力 (Vitaliy) : ヒッ ト ポ イ ント (これ が ゼロ に な る と 死に 
ます ) に 影響 し ます . 
素早 さ Agiliy: 機 艇 さ を 示し , 攻撃 の 順序 に 関係 し ます . 
また 罠 を 見 抜き 外す 能力 に 影響 を 与え ます . 
運 の 強 さ (Luck) : 運 が 強い と , いろ いろ と 神秘 的 な 助力 が あ 
り ま す . 

これ ら の 特性 値 は キャ ラク タ の レベ ル が 上 が っ た と き に 変 
わり ます (上 が っ つっ たり 下がっ た り し ます ). 最高 値 は どれ も 18 
で す . また , 転職 し た と き は , 種族 の 基本 値 に 戻り ます . 

8 つの 職業 (Class) に は , それ ぞ れ 最低 限 必要 な 特性 値 が 
あり ます . 例え ば , 戦士 な ら 力 が 11 以 上 , 魔法 使い な ら 知恵 が 
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重 以 上 必要 で す . し か し , どの 種族 も その まま の 特性 値 で は , ド (死に そこ な い ) 系 モン スタ ー の 呪い を 解き , 追い 払う , デ 
どの 職業 に も な れ ま せん . そこ で , 特性 値 の 下 に 表示 され る ボ ィ ス ペル (Dispel) と いう 力 を 持つ . 
ー ナ スポ イン ト を 加え て , 必要 な 値 に な る よう に 調整 し ます . 特性 値 : 11 以 上 の 信仰 心 
キ ボ タ ン の 上 下 で 特性 を 選び , 左右 で 値 を 変更 し ます . 画面 の 性 格 : 善 , 悪 
右側 に 表示 され る の が 選べ る 職業 で す . ボー ナス ポイ ント が 0 % 十 と 隔 程度 
に な っ つた ら , A ポ タン を 押し て くだ さい . キ ボ タ ン で 職業 を ひ 装備 : 杖 や 棒状 の 武器 , ほ と ん どの 鎧 と 桶 ( 免 は ダメ ) 
と つ 選 び , A ボ タン で 決め ます . 座 賊 (Thief) 宝箱 の 罠 を 見 抜き 、 外す の が 得意 
職業 を 選ぶ と , キャ ラク タ は 完成 で す . 次 に ,。 この キャ ラク 特性 値 : 11 以 上 の 素早 さ 
タ を 名 簿 に 登録 する か どう か 聞い て きま す . 名 簿 に は 20 人 まで 性 格 : 中 立 , 悪 
登録 で きま すし , 不要 な キャ ラク タ を 消す こと も で きま す . HP : 魔 法 使い より は 高い 
戦 業 (Class) の 説明 装備 短 全 短刀, 革 の 鎧 , 小型 の 橋 
性 値 : 必要 な 特性 値 ビシ ョ ッ プ (Bishop) … す べ て の 呪文 が 使え る が , 覚え る の は 
性 格 : 要求 され る 性 格 遅い . 魔法 使い の 呪文 か ら 覚え 始め , レベ ル 4 か ら 借 但 の 呪文 
HP : ヒッ ト ポ イ ント を 覚え 始め 、 ディ スペ ル が で きる よう に な る . 迷宮 で 捨 つた 正 
装備 : 使え る 武器 , 防具 体 不明 の アイ テム を 識別 し , 正体 を 見 極め られ る . 
戦士 (Fighter) … 武 器 に よる 直接 攻撃 に 向い て いる 特性 値 : 12 以 上 の 知恵 と 信仰 心 
特性 値 : 11 以 上 の カ 
性 格 : 善 , 中 立 , 悪 
HP : 高い 


装備 : ほとん どす べ て 

魔法 使い Mage) … 魔 法 使い の 呪文 が 使え る 

寺 性 値 : 11 以 上 の 知恵 

性 格 : 善 中立, 悪 

HP : 低い 

装備 : 短 力 , 杖 , ロー ブ 

僧 介 (PriesU) … 僧 但 の 呪文 が 使え を る. ゾン ビ な どの アン デ ッ 
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性 格 : 善 , 陳 

HP : 魔法 使い と 僧 但 の 中 間 

装備 : 僧 信 の 武器 , 革 の 鎧 

侍 (Samurai) … 風 変わ りな 闘士 . レベ ル 4 か ら 魔 法 使い の 呪 
文 を 覚え 始め る . 

特性 値 秘密 

性 格 : 善 , 中 立 

HP : 最初 は 戦士 より 高い 

装備 : ほとん ど 全 部 

ロー ド (Lord) … レ ベル 4 か ら 僧 但 の 呪文 を 覚え 始め る . レベ 
ル 9 か ら デ ィ ス ペル が で きる . 

特性 値 : 秘密 . 

性 格 : 善 

HP : 戦士 と 同 程度 

装備 : ほとん ど 全 部 

忍者 (Ninja) … 非 人 間 的 な 戦闘 機械 . レベ ル が 上 が る と , アー 
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マー クラ ス が 下がる (防御 力 が 良く な る ). 呪文 は 使え な い . 
盗賊 より 多少 腕 は 沙 ちる が , 宝箱 の 思 を 見 抜き , 外せ る . 
特性 値 : 秘密 . 
性 格 : 悪 

P : 盗賊 と 同 程度 
装備 : ほとん ど 全 部 . た だ し , 装備 が 何 も 無い と き に 最高 の 働 
き を する . し ば し ば 問 を 一 撃 で 倒す . 
国 訓 練 場 で の その 他 の コマ ンド 
代 キ ャ ラク タ を 見 る (Inspect) … キ ャ ラク タ の デー タ を 知り た 
いと き に 使い ます . この と き , 『 呪 文書 を 読む (Read)』 で , 
呪文 書 (覚え た 呪文 の ノー ト ) を 見 る こと が で きま す . 
今 キ ャ ラク タ を 消す (Delete)… 作 つた キャ ラク タ が 気に入ら 
な いと き に 使い ます . 本 当 に 削除 する か どう か 聞い て きま す . 
念 名 前 を 変え る (Change Name) … 最 初 に 名 前 を 入力 し た と 
き と 同 じ 要 領 で , 新しい 名 前 を 入れ て くだ さい . 
偽 職 業 を 変え る (Change Class)… キ ャ ラク タ は 転職 する こと 
が で きま す . この コマ ンド を 選ぶ と , 転職 で きる 職業 が すべ て 
表示 され ます か ら , レベ ル が 上 が っ た と き に 試し て み ま し ょ よう. 

転職 する と 年 齢 が 上 が り , レベ ル 1 に 戻り , 経験 値 は 0 に な 
り , 特性 値 は その キャ ラク タ の 種族 の 基本 値 に 戻り ます . し か 
し , ヒッ ト ポ イ ント の 最高 値 は 変わ り ま せん し , 覚え た 呪文 は 
それ ぞ れ 1 回 だ け 唱 える こと が で きま す . また , すでに 1 つつ 以 
上 知っ て いる レベ ル の 呪文 も 覚え られ ます . 


レベ ル 性 格 ど 職業 


アー マー クラス 
ヒッ ト ポ イ ント 
状態 


呪文 の 残 時 "コマ ンド 


性 格 と 職業 : 次 の よう な 省略 形 で 示さ れ ま す . 

G… 普 N… 中 立 E… 悪 

Flg 戦 寺 Ma ' 偽 法 使い Pri・ * 僧 偶 Thi… 盗 農 
SM Sam… 侍 Lor… ロ ー ド Nin… 忍 者 


現在 の 値 / 最 大 信 


訓練 場 EETOESESSEEREST SEE 訓練 場 sc 回 


レベ ル ( L) と 経験 値 (E.P.) : モン スタ ー を 倒す と 経験 値 が 
増え , 0- 朱 の 提 宿 で 休ん だ と き に 次 の レベ 
ル へ 上 が り ま す . 経験 値 は 12 桁 . レベル は 4 橋 (た だ し , 表示 
は 3 橋 ) まで で す . 
年 齢 (Age) : 50 歳 を 過ぎ る と , 生命 力 が 弱く な つて いき ます . 
お 金 (Gold) : 最初 は 少し し か 持つ て いま せん . モン スタ ー を 
倒し て 増やし て いき ます . お 金 は 12 桁 まで 持て ます . 
アー マー クラ ス (A. C.) : この 値 が 小さ い ほ ど 敵 の 攻撃 が 当 た 
り に くく な り ま す . 裸 の と き は 10 で , 防具 を 装備 する と 小さ く 
な り ま す . 一 10 で シャ ー マ ン 戦車 と 同じ くら い の 防 御 力 に な り 
ます . 
ヒッ ト ポ イ ント (H.P.) : 傷 を 負う た びに 差し 引か れ , ゼロ に 
な る と 死ん で し まい ます . の 左 が 現在 の 値 , 右 が 最高 値 で す . 
宿 で 休む か , 呪文 , 護法 の 薬 な ど に よっ て 回 復 で きま す . 
状態 (Status) : 通常 の 健康 な 状態 は Ok (正常 ) で す , し か し , 
催眠 (Asleep), 恐慌 (Afraid), 麻痺 (Paralyzed), 服毒 
(Poisoned), 石化 (Stoned), 死亡 (Dead), 原 化 (Ashed), 
衰 失 (Los) な どの 状態 に な る こと も あり ます . キャ ラク タ が 
OK で な いと き は , 呪文 を 使う か , 城 に 戻っ て か ら 寺 院 の 世話 
に な れ ば (お金 が 必要 で す が ) 回 復 で きま す . 
中 文 の 壮 量 (M。P) : 呪文 は , 魔法 使い (M) と 僧 但 (P) の 
も の が あり , それ ぞ れ 7 つの レベ ル が あり ます . レベ ル が 上 に 
いく ほど 強力 に な り ま す . 数 字 は , その レベ ル の 呪文 を 唱え ら 
れる 回 数 で す . 呪文 の 回 数 は 冒険 者 の 宿 で 休む と 回 復 し ます . 


ギル ガメ ッシュ の 酒場 (Gilgamesh's Tavern) 


冒険 の 始ま り が この 酒場 で す . ここ で , 一 緒 に 畳 険 に 旅立つ 
6 人 まで の メン バー を 集め , パー ティ を 組み ます . 

次 の 5 つの コマ ンド が あり ます . 
亀 仲間 に 入れ る (Add) … パ ー テ ィ に メン バー を 加え ます . キ 
ャ ヤラ クタ の 名 簿 が 表示 され ます の で 、 キ ボタ ン と A ボ タン で 選 
ん で くだ さい . この と き , すでに 選ん だ キャ ラク タ と 性 格 が 合 
わな い キ ャ ラク タ は 名 簿 に 表示 され ませ ん . た と えば , 善 の キ 
ヤラ クタ を 選ぶ と , 悪 の キャ ラク タ の 名 前 が 消え , 善 と 中 立 の 
キャ ラク タ の 名 前 だ けが 表示 され ます . 酒場 で は , 性 格 の 合わ 
な い パ ー テ ィ は 組め な い の で す . また , 状態 が OK で な い キ ャ 
ラク タ を 加え て , 迷宮 へ 連れ て 行き , 呪文 で 回 復 する こと も で 
きま す (城内 で は 呪文 は 使え ませ ん ). 
人 仲間 か ら 外 す (Remove) … 選 ん だ キャ ラク タ が 気に入ら な 
いと き に 使い ます . 
信 調 べ る (Inspecl … パ ー テ ィ に 加え た キャ ラク タ の 状態 を 調 
べ ま す . 写真 ① の 画面 が 表示 さ 
れ ま す . デー タ の 見 方 , 意味 は 
訓練 場 で 説明 し て あり ます 
(p.28). この と き , 次 の コマ ン 
ド が 使え ます . 
*・ 装備 する (Equlp) … 武 器 , 
防具 , その 他 の アイ テム を 身 に 
付け ます . 武器 , 防具 な ど は 装 
備 せ ず に 持っ て いる だ け で は 効 


写真 ① キャ ラク タ の デー 
タ , 特に 呪文 持物 な 
常に チェ ッ ク し まし ょ う 


ーー= 


ギル ガメ ッシュ の の 洒 坦 の 泊 場 還 還 


果 を 発揮 し ませ ん . 装備 し た アイ テム は , その アイ テム の 左 に 
* と いう 記号 が 表示 され ます . 

・ 渡 す (Trade) … 他 の メン バー に アイ テム を 渡し ます . た だ 
し 装備 し て いる 物 は 渡せ ませ ん . メン バー の 名 前 が 表示 され ま 
すか ら 指 定 し て くだ さい . 名 前 の 右 に 表示 され る 数 字 は , その 
メン バー の 持つ っ て いる アイ テム の 数 で す ( 1 人 で 8 個 まで 持て 
ます ). 

・ お 人 金 を 集め る (Pool Gold) … 高 い 買 物 を する と き な ど に , 

他 の メン バー の 持つ て いる お 金 を すべ て 集め ます . 

・ 読 む (Read) … キ ャ ラク タ の 持つ て いる 呪文 書 を 読み 、 ど の 
呪文 を 覚え て いる か を 確認 で きま す . 

*・ 捨 て る (Drop)… 要 ら な い ア イ テ ム を 捨て る と き に 使い ます , 
た だ し , 装備 し て いる アイ テム は 捨て られ ませ ん . 捨て た 物 は 
取り 戻せ ませ ん の で 慎重 に 使っ て くだ さい . 

信 お 金 を 山分け する (Divvy Gold) … パ ー テ ィ 全 員 の 所 持 金 を 
等 分 に 分 配 し ます . 

僅 外 へ 出る (Leave)… パ ー テ ィ を 組ん だ ら こ の コマ ンド で 外 
へ 出 ます . 


EEEEEEESREEEESSEEs 王 =。。 ド ーー ニ =SEEEmEEEEEE ニ EE 
冒険 者 の 宿 PS 6 冒険 者 の 宿 堅 王 叶 


冒険 者 の 宿 (Adventurers Inn) 


ここ は 疲れ た 冒険 者 た ち に 体 息 の 場 を 与え 。 ヒッ ト ポ イン ト 
と 呪文 の 力 を 回 復 す る と ころ で す . 

宿 に 入 つ た ら , 休ま せ た い メン バー と 。 5 種類 の 中 か ら 泊 ま 
る 部 屋 を 選び ます . 馬 小 屋 な ら た だ で 泊まれ ます が , 呪文 の 力 
が 回 復 す る だ け で , ヒッ ト ポ イ ント は 回 復 し ませ ん . 有料 の 部 
屋 で は , 1 週間 休息 する ご と に , ヒッ ト ポ イ ント は 回 復 し て い 
き , 持ち 金 は 減っ つて いき ます . 値段 の 高い 部 屋 ほど 回 復 は 早く 
な り ま す . ウィ ザー ドリ イ で は 年 齢 も 重要 な 要素 で すか ら , 長 
い 時 間 を 無 意 義 に ベッ ド で 過ごさ ぬ よ う 注 意 し て くだ さい . 

ヒッ ト ポ イ ント が すべ て 回 復 する か , 持ち 金 が 無く な る か , 
ある い は B ボ タン が 押さ れる まで , 自動 的 に 休息 を 続け ます . 
部 屋 に 入る 前 に , 『 お 金 を 集め る (Pool Gold)」 コ マン ド で 他 
の メン バー の お 金 を 集め て お く と 便利 で す . 


有料 の 部 屋 の 値段 と HP の 回 復 宗 


部 屋 仁和 (GP ン 週 ) | 回 四 (HpZ 叶 
1 


簡易 寝 合 19 1 
EE だ 誠人 が 50 3 
スイ ー ト ルー ム 200 
ロイ ヤル スイ ー ト 500 10 


宿 に 泊まっ た と き に 経験 値 が 一 定 の 量 に 達し て いる と レベ ル 
が 上 が り ま す . レベ ル が 上 が る と , ヒッ ト ポ イ ント の 最大 値 が 
増え , 特性 値 が 変わ り (上 が る こと も 下がる こと も あり ます ), 
新しい 呪文 を 覚え た り , 呪文 の 使用 回 数 が 増え た り し ます . 経 
験 値 が だ 足り な いと き は , 次 の レベ ル ま で に 必要 な 経験 値 が 表示 
され ます . 


II mi 


ボル タッ ツク 商店 
ボル タッ ク 商 店 (Boltac's Trading Post) 


城 の 商業 の 中 心 は 。 ボル タッ ク と いう 名 の 親切 な ドワーフ が 
経営 する 商店 で す . し か し , すべ て の ドワーフ と 同じ く ボ ル タ 
ッ ク は 金 が 好き で , も し も で きる な ら ば , あな た の 鎧 を あな た 
こ 売 りつ ける よう な 男 で す . も っ と も , 彼 は 市 場 を 独占 し て い 
る の で か な り 良 くし て くれ ます . 

店 の 前 まで 来 た ら , 中 に 入る メン バー を 選ん で くだ さい . こ 

と で は 次 の こと が で きま す . 
人 買う (Buy) … 一 度 に 8 つの 商品 と その 値段 が 表示 され ます . 
ン を 上 下 に 押す と が 1 行 ずつ 動き , 左右 に 押す と ペー 
ジ 単 位 で 動き ます . 買う 物 が 決 つ た ら A ボ タン を 押し て くだ さ 
い . 値段 の 右 に 記号 の 付い て いる 商品 は ,。 そ の メン バー に は 
装備 で き な い と いう 意味 で す が , 購入 する こと は で きま す . 

売る (Sel) … 迷 宮 で 拾っ た り , 要ら な く な つた 物 を 売る こ 
と が で きま す ., 価格 は 店 で 買う と き の 半 額 に な り ます . た だ し , 
捨 つた まま で 正体 不明 の アイ テム は 1 GP に し か な り ま せん . 
ボル タッ ク に 金 を 払 つ て 識別 し て も ら う か , 迷宮 に 入り ビシ ョ 


ツ プ に 識別 させ て 正体 が は っ つき りす れ ば 定価 の 半額 で 売れ ます . 


また , アイ テム に よっ て は , ボル タッ ク に 購入 を 断ら れる こと 
も あり ます . 

全 呪 い を 解く (Uncurse) … 呪 われ た アイ テム を 装備 し て し ま 
い , 外せ な く な っ た と き に 使い ます . アイ テム の パワ ー に 応じ 
た 料金 を 請求 され ます . た だ し , 呪い を 解い た アイ テム は 無く 
な り ま す . 

人 @ 識 別 す る (ldentily) … ビ ショ ッ プ の 能力 と 同じ で す . 迷宮 で 

= 


に ーー ニニ ーー 、  - ニー で Srieuseseogoa1 


入手 し た 物 は 最初 , 正体 不明 で す が , 識別 する と , 安心 し て 使 
える よう に な り ま す . アイ テム に よっ て 異な る 料金 が 必要 で す . 
@ お 全 を 集め る (Pool Gold) … パ ー テ ィ 全 員 の 持ち 金 を 店 に 
入 つ た メン バー に 集め ます . 


この 店 で は 最初 , 28 種 類 の 商品 を 売っ つて いま す . 冒険 者 が 迷 
宮 で 見 つけ た 物 を 売る と 商品 は 増え て いき ます . た だ し , 呪い 
の か か っ た 物 を 売 つて も 商品 リス ト に は 入り ませ ん . また , 魔 
法 の か か っ て いな い 通 常 の 商品 は 無限 に 入荷 し ます が , 魔法 の 
か か っ た 商品 は そう も いか ず , 品切れ が 起こ る か も し れ ま せん . 
そう な っ た ら , 冒険 者 が 迷宮 で 手 に 入れ た 物 を 売 つて 補充 する 


ボル タッ ク 商 店 還 較 区 


ボル タッ ク 商 店 ボル タッ ク 商 店 王 王 還 和 


品 リ スト 
表 中 の 「 装 備 可能 」 は その アイ テム を 装備 で きる 職業 の 頭 文 
字 を 示し ます . 


戦士 (Fighter) 
… 憎 但 (Priest) 
・ ピ ショップ (Bishop) 


… 魔 法 使い (Mage) 
埋 (Thie1) 


ビレ ロ で 
そ テ の コミ 


・ 侍 (Samurai) 
"ロー ド (Lord) “忍者 (Ninja) 
・ 武器 
商 。 品名 | 価格 装備 可能 
短剣 (shotSworD 。 。 30 | FE rslN 
短 計 +1 (Shorl Sword+1) 1000 | F rsuN 
設 和 (Broadsworg) BS 90 | F _suN 
角 補 +1 (Broadsvorg+1) 10000 | F su 
メイ ス (Mace) 3 60 F P BSLN 
料 (St) 医 20 FMPTBSLN | 
発 (Hand Axe) 9 | F rsn 
以 発 (Batle Axe) 10 | F sh 
短刀 (Daggep 10 | FMrsuN 
フレ イル (Flat) 30 | Fp | 


D 枝 ② 戦 革 ③ 革 ④ フ レイ ル 
5 短刀 ⑥ 短 刻 ⑦ メ イス ⑧ 段 平 


ボル タッ ク 商 店 ボル タッ ク 商店 王 還 林 誠 


・ 防 具 
商 。 叶 - 三 名 | 価 格 装備 可能 
桶 (Round Shielg) 40 F PTBSLN 
交 の 村 (Heater Shield) 80 F P SLN 
| 半 の 拉 す 1 (Healer+1) 2500 F P SLN 
| 魔法 使い の ロー ブ (Mage's Robes) 39_ FMPTBSLN 
度 の 鏡 (Cuirass) = 績 100 F PTBSLN 
朗 の 鏡 +1 (Cumass+1) 。  。 | 3000 | F prgsu 
、 豆 か た びら (Hauberk) 200 | FPBslN 
癌 か た びら 1 (Hauberk+1) 3500 F _P BSLN 
| 胸 当 て (Breastplale) 400 F P BSLN 
胸 当 で 1 (Breastplale+1 | 4000 | FpBsuw 
氏 (Plate Ame0 | 0 F suN 
逢 (Salep 200 に 本 3 埋 
| 負 の 手 (iron eloves) | am | Fp stm 
魔法 使い の ロー ブ 
2 皮 の 鐘 
3 負 
④ 胸 当て 
5 卵 
6 鎖 か た びら 


ボル タッ ク 商 店 


① 鉄 の 桶 ②④ 巻 き 物 ③ 本 


④ 鉄 の 小手 ⑤ 薬 


| 作業 (Polion e Dios) 


毒 消し (Latumolis Oil) 600 
炎 の 薬 (Hallo Potn) 1000 
・ 巻 物 
商 品 名 価格 
眠り の 巻物 (Katino ScroD 。 。 1000 
苦痛 の 巻物 (Badios Scroll 1000 


カン ト 寺 院 (Temple of Cant) 


パー ティ が 迷宮 か ら 城 に 戻っ た と き , 死亡 , 麻痺 その 他 の 正 
常 で な い 状 態 の 者 が いる と , 城 の 警備 兵 が その メン バー を パー 
ティ か ら 外 し て , この カン ト 寺 院 へ と 連れ て 来 ま す . た だ し 
毒 を 受け た (Poisoned) メン バー は 自力 で 回 復 し ます か ら , 
寺院 に 連れ て 行か れる こと は あり ませ ん . また , 永久 に 失わ れ 
て し まっ た (Los() メン バー は 埋葬 され ます . 

寺院 に 入る と , 正常 で な い キ ャ ラク タ 名 が 表示 され ます か ら , 
誰 を 助け る の か を 選ん で くだ さい . 地獄 の 沙汰 も 金 し だ いで す 
か ら , 必要 な 寄付 金 が 示さ れ , 誰が 払う の か を 聞い て きま す . 
寄付 金 が 払え な いと 追い 出さ れ て し まい ます . 


カン ト 寺 院 に 


カン ト 寺 院 SSSERYSONEEGG5 間 ET 町 外れ il 


麻痺 〔Paralyzed), 石化 (Stoned) の 状態 な ら 確実 に 回 復 
し ます . 死亡 (Dead) や 灰 化 (Ashed) の 状態 か ら 復活 させ 
る 場合 , キャラクタ に 充分 な 生命 力 が あれ ば た いて いし 成功 し ま 
す が , 老い て 弱く な つて きた と き は 失敗 が 多く な り ま す . 死亡 
し た キャ ラク タ が 復活 に 失敗 する と , その 死体 は 灰 に な っ て し 
まい ます が , も つと 高い 寄付 金 を 払え ば , 灰 か ら 復活 させ る こ 
と も で きま す . 5 le 0 PP 


死亡 の 状態 か ら 復 2 
ト ポ イ ント は 1 し か あり ませ ん の 
で , すぐ 宿 に 泊まり 体力 を 回 復 し 
て くだ さい . 灰 か ら 復 活 し た と き 
は , ヒッ ト ポ イ ント も 完全 に 回 復 
し ます . また , 死亡 や 灰 化 の 状態 
か ら 復 活 す る と 年 齢 が 上 が る こと 
が あり ます ., 上 500GPx レ ベル 


付 金 
100epx LA 
| 200GPX レ ベル 
250GPX レ ベル 
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町 外れ (Edge of Town) 


パー ティ を 組み , 装備 も 買 つ た ら , いよ いよ 迷宮 の 冒険 に 出 
発 で す . 迷宮 の 入口 は 町 外れ に あり ます . 町 外れ で 『 迷 宮 に 入 
る (Maze)』 を 選ん で くだ さい . な お , 町 外れ で 訓練 場 に 入 
っ たり, 補助 機能 を 使う と パー ティ は 解散 し て し まい ます の で 
注意 し て くだ さい . 

町 外れ に は 次 の コマ ンド も あり ます . 

偽 院 の 再開 (Reslart An "Oul' Parly)… 迷 宮 の 冒 険 中 に ,『 冒 
険 の 中 断 (Qui0)」 を 使っ つた り , 誤っ つて リセ ッ ト ボ タン を 押し 
た パー ティ の 冒険 を 再開 する と き に 使い ます . 迷宮 に いる キャ 
ラク タ の 名 簿 が 表示 され ます か ら , 十 険 を 再開 し た い キ ャ ラク 
タ を 1 人 選ん で くだ さい . その キャ ラク タ を 含む パー ティ で 冒 
険 を 再開 する こと が で きま す , た だ し , 唱え て いた 呪文 〔 口 ミ 
ル ワ , ラ ツ マ ピッ ク , マ ポ ー フ ィ ッ ク ) の 効果 は 無く な つっ てい 
ます . また , メン バー の 順番 も 入れ 替わっ てい ます (名簿 に 登 
録 さ れ て いる 順番 に な り ま す ) に ィ 冒険 を 再開 し た と 
き に は , すぐ に キャ ンプ を 設営 し て , 呪文 を 唱え 直し , "再編 
成 (Reorder)」 で メン バー 導い 

伸 ゲ ー ム を 中 断 す る (Leave Game)…' 電 源 を 切る 前 に この コ 
マン ド を 使っ て くだ さい , な お , デー タ の 保存 を 確実 に する た 
め に , リセ ッ ト ス イッ チ を 押し な が ら 電 源 を 切る よう に し て く 
だ さい . 

馬 タ ー ボ ファ イル (Turbo File)… タ ー ボ ファ イル は , アス キー 
か ら 発 売 さ れ て いる , ファ ミコ ン 用 の 記憶 装置 で す . ウィ ザー 
ドリ イィ は, 冒険 中 の 情報 を 常に カセ ッ ト 内 の メモ リ 


記憶 装置 ) 
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町 外れ 

に 書き 込ん で いま す が , ター ボ フ ァイル に デー タ を 書き 込ん で 
お く と , も し 万 一 , カセ ッ ト 内 に 保存 され て いる デー タ が 壊れ 
て も デー タ を 復活 で きま す , また , 前 作 の ウィ ザー ドリ イ が あ 
れ ば , 前 作 で 育て た キャ ラク タ か ら タ ー ボ ファ イル を 使っ て 子 
孫 を 作る こと も で きま す (p.12). 

ター ボ フ ァイル に デー タ を 書き 込む と き は , ター ボ フ ァイル 
の プロ テク トス イッ チ (PROTECT SWITCH) を OFF に し て く 
だ さい . この スイ ッ チ が ON に な っ て いる と , デー タ が 和書 き 込 
め ま せ ん 

前 作 の ウィ ザー ドリ イィ の デー タ が 書き 込ま れ て いる ター ボ フ 
アイ ル に , ウィ ザー ドリ イィ の デー タ を 書き 込ん で も 前 作 の デ 
ー タ が 消え る よう な こと は あり ませ ん 

他 の ゲー ム の デー タ が 書き 込ま れ て いる と , ウィ ザー ドリ イィ 
の デー タ を 書き 込む だ け の 容量 が 残っ て いな いこ と が あり ま 
す . 特に , 「 ベ スト プレ ー プ ロ 野 球 , は ター ポ フ ァイル の ほ と 
ん どの 容量 を 使い ます の で , ウィ ザー ドリ イ の デー タ を 書き 込 
むこ と は で きま せん . この 場合 は ,「 ベ スト プレ ー プ ロ 野 球 」 
の デー タ を 消す か どう か 聞い て きま すか ら , 「 は い 」 で デー タ 
を 消し , も う 一 度 ウ イザー ドリ イ の デー タ を 書き 込ん で くだ さ 
い 

「 キ ャ ッ ス ル エ クセ レン ト 」 の デー タ は , ウィ ザー ドリ イィ の 
デー タ を 書き 込む 前 に 書き 込ん で くだ さい . 「 芋 邪 の 封印 」 の 
デー タ は , ウィ ザー ドリ ィ の 後に 書き 込む よう に し て くだ さい . 
これ は , 「 一 邪 の 封印 」 の デー タ が ゲー ム 進 行 に つれ て 長く な 
る た めで す . 他 の ゲー ム の デー タ は どう いう 順番 で も か まい ま 
せん . 
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DRETECREHOSOSSEY222H5522 守 険 


冒険 


いよ いよ 迷宮 で の 置 険 で す . 
キ ャ ンプ 

迷宮 に 入る と すぐ に キャ ンプ を 設営 し ます . ここ で まず , 冒 
険 の 準備 を し て くだ さい . 次 の よう な コマ ンド が 使え ます 
人 調べ る (Inspec)… キ ャ ラク タ の 列 さや 持物 な ど を 見 ます 
デー タ の 見 方 に つい て は P.28 を 見 て くだ さい , この と き , さら 
に 次 の コマ ンド が 使え ます 

・ 呪 文 を 唱え る (Spel) … キ ャ ンプ 時 に 唱え られ る 呪文 だ けが 
表示 され ます . 

装備 する (Equip) … 持 物 を 装備 し ます . 武器 , 防 具 な ど は 
装備 し な いと 役に立ち ませ ん , 装備 し た アイ テム に は 名 前 の 左 
に * 記 号 が 付き ます , 装備 で き な い アイ テム に は # 記 号 が 付い 
て いま す . また , 呪い の か か つて いる アイ テム を 装備 し て し ま 
うと 外せ な く な り ま す . その 場合 は , ボル タッ ク 商 店 で 呪い を 
解い て も ら っ て くだ さい . 特別 な 力 を 秘め て いる アイ テム を 持 
つて いる と , その 力 を 使う か どう か 聞い て きま す 

・ 渡 す (Trade) … 持 物 を 他 の メン バー に 渡し ます , 装備 し て 
いる アイ テム は 渡せ ませ ん . メン バー の リス ト が 出 ます か ら , 
渡し た い メ ン バ ー を 指定 し て くだ さい . 名 前 の 右 の 数 字 は , そ 
の メン バー の 持物 の 数 で す . 持物 が 8 個 あ る メン バー に は 渡せ 
ませ ん , 

・ 識 別 する (ldentiy) … ビ ショ ッ プ だ けが 使え る 能力 で す . 迷 
宮内 で 拾っ た アイ テム は , 正体 が 不明 で す が , この コマ ンド を 
使う と 何で ある か が わか り ま す . レベ ル が 低い うち は な か な か 
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識別 で きま せん が 何 度 も 繰り 返せ ば 成功 し ます . また , 誤っ て 
アイ テム に 触っ て し まう こと も あり , その 場合 は 装備 し た の と 
同じ 状態 に な り ま す . も し , その アイ テム が 呪 わ れ て いた ら 外 
せな く な り ま す が , ボル タッ ツク 商店 に 金 を 払え ば 呪い を 解い て 
も ら え ます . た だ し , その アイ テム は 無く な り ま す . 

・ 使 う (Use)… 葉 , 巻物 , 魔法 の アイ テム な ど を 使い ます . 

・ お 金 を 集め る (Pool Gold) … 他 の メン バー の 持ち 金 を すべ 
て 集め ます . 

・ 読 む (Read) … 呪 文書 を 読み , 覚え て いる 呪文 を 確認 で きま 
す . 

・ 捨 て る 〔Drop) … 捨 て る と 無く な り ま すか ら 注 意 し て 使っ て 
くだ さい ., 

介 再 編成 (Reorder… メ ン バ ー の 順番 を 並び 拉 え ます . 順番 
は モン スタ ー と の 戦闘 時 # し ます . 戦闘 で は , 最初 の 3 人 
が 武器 を 使っ て 攻撃 で きま す が , 同時 に モン スタ ー か ら も 武器 
に よる 攻撃 を 受け る 可能 性 が あり ます , し た が っ て , 攻撃 力 が 


で ヽ 


弱く , 防御 力 の 低い (A. C. の 高い ) メン バー は 後ろ に する の 
が 良い で し ょ う . た だ し , モン スタ ー の 吐く 炎 と か 呪文 の 力 な 
ど は 順番 に 関係 し ませ ん . 

仙 装 備 す る (Equip) … 全 員 の 装備 を し ます . 

人 @ 出 発する (Leave)… キ ャ ンプ を た た ん で , 冒険 を 開始 、 ま 
た は 再開 し ます . 

園 迷宮 で の コン トロ ー ラ の 操作 方 法 

キ ボ タ ン … 上 に 押す と 前 に 進み ます . た だ し , ドア は 開き ませ 
ん . 左 ・ 右 ・ 下 で 向き が 換わり ます . 

A ボ タン … ド ア を 蹴り 開け ます . キ ボ タ ン の 上 で は ドア は 開き 
ませ ん . 目 の 前 に ドア が 無けれ は 単に 前 進 し ます . 

B ボ ポタ ン … キ ャ ンプ を 設営 し ます . 
スタ ー ト ボタ ン … パ ー テ ィ ウ イン ドウ が 消え ます . も う 一 度 押 
す と 表示 され ます . 
セレ クト ボタ ン … 次 の コマ ンド が 使え ます . 

・ 置 険 の 中 断 (Qui) … 置 険 を 中 断 し ます , 画面 は 城 に 戻り ま 
す が , パー ティ は も と の 場所 で 冒険 の 再開 を 待つ て いま す . 財 
険 を 再開 する に は , 町 外れ で 『 冒 険 を 再開 する (Restart An 
」 を 使っ て くだ さい (p.15 参 照 ). 

際 す (Search)… 付 近 を 探索 し , 冒険 を 中 断 し た り , 
全滅 し た パー ティ を 見 つけ ます . 現在 の パー ティ が いる の と 同 
じ 地 域 を 探索 し ます が , ドア や 壁 の 向こう は 探し ませ ん . 全滅 
し た パー ティ の 死体 は モンス ター に 荒らさ れ て 金 や 装備 が 無 
く な っ て いる こと が あり ます . 発見 し た キャ ラク タ の 名 前 が 表 
示さ れ ま すか ら , パー ティ に 加え た い キ ャ ラク タ を 指定 し て く 
だ さい . 
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FPS 冒険 


置 険 
・ タ イマ ー の 設定 (Set Timer) … メ ッ セ ー ジ の 表示 が 消え る ま 


で の 時 間 を 変え ます . 60 分 の 1 秒 単位 で 数 値 が 小さ い ほ ど 表 示 
が 早く 消え ます . 
田 迷 宮 
キャ ンプ を た た むと , 画面 に は 迷宮 が 表示 され ます . 迷宮 は 
暗い の で , 自分 の いる 位置 の 1 歩 先 まで し か 見 えま せん が , ミ 
1F の マッ プ 
19 E [ ] 
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14 | E | 
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slsl ま | 了 芽 ] 
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城 へ 戻る 階段 


に = 


ル ワ (Milwa) な どの 呪文 を 唱え る と , 遠く まで 見 える よう に 
な り , また シー クレ ッ ト ド ア (隠さ れ た ドア ) も た いて い 見 え 
る よう に な り ま す . 1 つの 階 は , 東西 , 南北 と も 20 マ ス の 正方 
形 を し て いま す . パー ティ は 最初 , 城 へ 続く 階段 (南西 の 隅 ) 
に いて , 北 を 向い て いま す . 
男 戦 闘 

モン スタ ー に 出会う と 戦 樹 モー ド に な り ま す . 画面 に 表示 さ 
れる 名 前 と グラ フィ ッ ク は , モン スタ ー の 正体 で は あり ませ ん . 
通常 は どの よう な 姿 を し て いる か が 表示 され , 戦っ て いる う 
ち に 正体 が わか り ま す . ラ ツ マ ピッ ク (Lalumapic) の 呪文 を 
唱え る と , 出会っ た と き に 正体 が わか る の で 便利 で す . 

時 と し て , モン スタ ー に 奇 組 さ れ た り , 出会っ た モン スタ ー 
が こち ら に 気付 いて いな か っ た りす る こと が あり ます . この 場 
合 , どちら か が 一 方 的 に 攻撃 を し か けら れ ま す が , 呪文 は 使え 
な い の で 慎重 に コマ ンド を 選ん で くだ さい . 


戦闘 可能 な モン スタ ー の 数 


] マ ンド お よび 状況 説明 


状態 が 正常 (OkK) なら ヒッ ト 
ポイ ント の 最大 値 また は 選択 
し た コマ ンド が 表示 され ます 

た ま に 友 好 的 な モン スタ ー に も 出会い ます . その 場合 は , 戦 
うつ か 立ち 去る か を 選べ ます . この と き , どら ら を 選ぶ か で キャ 
ラク タ の 性 格 が 変わ る こと が ある の で 注意 し て くだ さい . た と 
えば , 普 の キャ ラク タ が 友好 的 な モン スタ ー こと を 選ん 
だ りす る と 悪 に 変わ る こと が あり ます . た だ し , 中 立 の 性 格 は 
変化 し ませ ん . 

戦闘 は メン バー の 行動 を 次 の コマ ンド か ら 選 び ま す . 全員 
の 行動 を 決め る と , 戦闘 が 始ま り , 結果 が 表示 され ます . 戦闘 
の た びに メン バー の 状態 が 書き 換え られ , 死ん だ り 戦 闘 不能 に 
な つた メン バー は パー ティ の 後方 に 移さ れ ま す . モン スタ ー を 
倒す と , メン バー の 得 ら れ た 経験 値 と ゴー ルド が 表示 され ます . 
玉 戦 闘 時 の コマ ンド 
例 戦 うつ (FighU) : 武器 で 敵 を 攻撃 し ます . 前 列 3 人 だ けが 使え 
ます . 2 つ 以 上 の モン スタ ー の 群 と 対し て いる 場合 は ,、 どの 群 
と 戦う つか を 指定 し て くだ さい . 
念 身 を 守る (Parry) : 防御 体制 を と り ます . 武 路 を 防御 の 道具 
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と し て 使い , 撃た れ に くく し ます . 

乱麻 法 を 使う (Spell) : 呪文 を 唱え ます . 麻 表 攻 撃 の と き に は 
使え ませ ん . 戦闘 時 に 唱え られ る 呪文 が 表示 され ます か ら , 唱 
える 呪文 を 選ん で くだ さい . 

信 呪 い を 解く (Dispell。 ・ 僧 倍 と ,。 レベ ル の 高 し 
ロー ド だ けが 使え まで デッド (Undead : 死に ぞ 
系 の モン スタ : 
呪い を 解い た モ ] 


免 ア イ テ ム を 使う (Use Item) : 魔法 の アイ テム を 使い ます . 
魔法 を 唱え られ る アイ テム の リス ト が 表示 され ます か ら , 使う 
アイ テム を 選ん で くだ さい . 
信輝 げ る (Run) : その 場 か ら 逃 げ 出し ます . 誰か が 使う と 全 
貞 で 逃亡 を 試み ます が , 必ず 成功 する わけ で は あり ませ ん . 
但 前 に 戻る (Take Back) : 前 の メン バー か ら コ マン ド 選 択 を 
や り 直 し ます . 
画 宝 箱 

モン スタ ー を 倒す と , 宝箱 が 見 つか る こと が あり ます , この 
中 に は お 金 や アイ テム が 入 つ て いま す が , た いて い 罠 が し か け 
られ て いま す . 次 の コマ ンド が 使え ます , 
便 調 べ る (Inspect) : 箱 に どん な 罠 が し か けら れ て いる か を 調 
べ ま す , 調べ る メン バー を 指定 する と , 罠 の 名 前 が 表示 され ま 
す , 時 に は , 間違え る こと も , 加 を 作動 させ て し まう こと も あ 
り ま す が , 盗賊 な ら め っ た に こう いう 失敗 は し ませ ん . 
信 カ ルフ ォ (Calfo) : カル フォ の 呪文 を 唱え ます . これ は 僧 但 
の レベ ル 2 の 呪文 で 、 し か けら 
れ た 罠 を 95%% の 確率 で 見 抜き ま 
す . 
信 詞 を は ず す (Disarm) : 罠 を 
は ず す メン バー と , し か けら れ 
て いる と 思う 罠 を 指定 し て くだ 
さい . 黒 が 違っ つて いた り , 合っ 
て いて も 誤 つ て 作動 させ て し ま 室 箱 は 良く 調べ て , 
うこ と も あり ます ., まし ょ う . 
信義 ける (Open) : 工 が し か 
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けら れ て いな いと 思う と き に 使い ます . も し , 罠 が あっ た ら 目 
も 当て られ な い 結 果 に な る で し ょ う . 
信義 けず に 立ち 去る (Leave Alone) : 宝箱 を 捨て 去り ます . 
も ちろ ん 宝 は 手 に 入り ませ ん が , 緊 を 作動 させ て し まう 心配 も 
あり ませ ん . 

箱 が 開く と , 中 身 は 山分け に され ます . 金 は 生存 者 で 均等 に , 
アイ テム は 適当 に 配分 され ます , た だ し , メン バー 全員 が アイ 
テム を 8 個 ず つ アイ テム は 手 に 入り ませ ん . 常 


較 全 減 

時 に は , パー ティ が 全滅 する こと も あり ます . その 場合 
で 別 の パー ティ ( 5 人 以下 ) を 組み , 全滅 し た 場所 まで 行き , 
セレ クト ボタ ン を 押し て , 『 仲 間 を 捜す (Search) 。 で メン バー 
を 救出 し て くだ さい . し か し , 運 の 悪い メン バー は 永遠 に 失わ 
れ た り (Los), 持物 や 金 が 無く な っ て いる こと も あり ます . 
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呪文 


呪文 は 全部 で 50 種 類 あ り , 2 つの グル ー プ に 別れ て いま す . 
ひと つ は , 魔法 使い ビシ ョ ッ プ , 侍 が 習得 で きる も の で , 主 
に 攻撃 型 の 呪文 で す . も うつ ひとつ は , 僧 但 、 ビショップ, ロー 
ド が 習得 で きる も の で , 主 に 治療 , 防御 の 呪文 で すす. どちら の 
グル ー プ の 呪文 も 7 つの レベ ル に 分 か れ , 各 レ ベル ご と に 使用 
で きる 回 数 が あり ます . も ちろ ん レベ ル が 高い ほど 強力 な 呪文 
で す . キャ ラク タ は , レベ ル 1 の 呪文 か ら 覚え 始め , 経験 を 積 
ん で レベ ル が 上 が る と , 高い レベ ル の 呪文 を 覚え ます . 同時 に , 
呪文 の 使用 回 数 も 増え ます (最大 で 9 で す ). 

キャ ンプ や 戦闘 時 に ,『 呪 文 を 唱え る (Spell)。 を 選ぶ と , 
呪文 が レベ ル ご と に 表示 され ます . た だ し , その と き に 使え る 
呪文 だ けが 表示 され ます . 呪文 の 右 に 表示 され る カッ コ の 中 の 
数 字 は , その レベ ル の 呪文 を 唱え られ る 回 数 で す . 呪文 が いつ 
使え る か は , 次 ペー ジ か ら の 説明 を 見 て くだ さい . キ ボ タ ン の 
左右 で 呪文 の レベ ル が 変わ り ま 
す . 使い た い レ ベル の 呪文 が 表 
示さ れ た ら , キ ボ タ ン の 上 下 で 
呪文 選び, A ボ タン を 押し て 
くだ さい . 
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呪 文 SS 魔法 使い の 呪文 | ji 


魔法 使い の 呪文 ( 全 21 種 類 ) 


介 席 法 使い の レベ ル 1 の 呪文 ( 4 種類 ) 
Halito : ハリ ト [ 小 炎 | ( 吉 闘 時 : 敵 1 人) 
野球 ボー ル 大 の 火の玉 を 呼び 出し 。 1~ 8 の ダメ ー ジ を 与え 
ます . 
Mogref : モグ レフ 「 鉄 身 | ( 戦 同 時 : 使用 者 ) 
使用 者 の AC を 2 下げ ます . 効果 は 戦闘 の 間 続き ます . 
Katino : カテ イノ [悪し き 空 気 ] (戦闘 時 : 敵 の 1 隊 ) 
1 隊 の 柄 を ほぼ すべ て 眠ら せま す . 眠っ つて いる 敵 に は 通常 の 
2 倍 の ダメ ー ジ を 与え られ ます . 
Dumapic : デュ マ ピ ッ ク [明瞭 ] (キャ ンプ 時 ) 
城 へ と 続く 階段 か ら の 嘩 離 ( 北 , 東 の 方 位 を 使い ます ) と , 
向き を 教え て くれ ます . 
候 廃 法 使い の レベ ル 2 の 呪文 ( 2 種類 ) 
Dito : ディ ルト [ 暗 間 ] (戦闘 時 : 敵 の 1 隊 
瑞 を 暗 間 に 閉 さ ざし, 敵 の 防御 を 手 消 に し ます . 
Sopic - ソ ビ ピッ ツク [ 半 透 明 ] (戦闘 時 : 使用 者 ) 
使用 者 を 透明 に し (AC を 4 下げ て )、 防 御 力 を 強め ます . 
急 魔 法 使い の レベ ル 3 の 呪文 ( 2 種類 ) 
Mahalito : マハ リト [大 炎 ] (戦闘 時 : 瑞 の 1 隊 
4ー24 の ダメ ー ジ を 与え る 爆発 を 起こ し ます . 
Molilo ・ モリ ト 火花 の 嵐 ] (戦闘 時 : 敬 の 1 隊 
火花 を 呼び 起こ し て , 1 隊 の 約 半 数 の 疫 に 3 一 18 の ダメ ー ジ 
を 与え ます . 


ーー 


し 魔法 使い の 呪文 


人 魔法 使い の レベ ル 4 の 呪文 ( 3 種類 ) 
Morlis : モー リス [恐怖 ] (戦闘 時 : 敵 の 1 隊 ) 
1 隊 の 敵 に 味方 を 大 い に 恐れ させ 防御 を 手薄 に させ ます . 
Dilto の 2 倍 の 効果 が あり ます . 
Dalto : ダル ト [吹雪 の 突風 ] (戦闘 時 : 敵 の 1 隊 ) 
Manalito の 談 が 冷気 に 置き 換え られ た 呪文 で . 敵 に 6~-36 の 
ダメ ー ジ を 与え ます . 
Lahalito・ ラ ハリ ト [ 炎 の 嵐 ] (戦闘 時 : 敵 の 1 隊 ) 
Mahalito の 改善 され た も の で , 災 で 敵 に 3 一 36 の ダメ ー ジ を 
与え ます ., 
人 @ 魔 法 使い の レベ ル 5 の 呪文 ( 3 種類 ) 
Mamorlis : マモ ー リ ス [ 慌 ] (戦闘 時 : すべ て の 敵 ) 
すべ て の 敵 に 影響 を 与え る Morlis で す . 
Makanilto : マカ ー ト [致死 の 空気 ] (戦闘 時 : すべ て の 洋 ) 
8 レベ ル 以 下 (つま り 約 35 こ 40 ヒ ッ ト ポ イン ト ) の すべ て の 
敵 を 条 し ます . 
Madalto : マダ ルト [凍結 ] (戦闘 時 : 1 群 の 英 ) 
Dalto の 改善 され た も の で , 冷気 で 敵 に B-64 の ダメ ー ジ を 与 
えま す . 
候 廃 法 使い の レベ ル 6 の 呪文 ( 4 種類 ) 
Lakanilo : ラ カ ー ト [窒息 | (戦闘 時 : 敵 の 1 隊 ) 
敵 の 1 隊 が 全滅 し ます . 影響 し な い 敵 も いま す . 


Ziwan・ ジル ワン [退散 」 (戦闘 時 : 敵 1 人 ) 
アン デッド (Undead : 死に そこ な い ) 系 の モン スタ ー 1 匹 
を 破壊 し ます . 


Masopic : マゾ ピッ ク [透明 ] (戦闘 時 : パー ティ 全員 ) 

パー ティ 全員 の AC を 4 下げ ます . 
Haman : ハマ ン [変化 ] (戦闘 時 : さま ざま ) 

この 呪文 は 本 当 に 恐ろし く , 何 が 起こ る か わか り ま せん が , 
大 抵 は パー ティ を 救い ます . この 呪文 を 使う に は 13 レ ベル 以上 
で な く て は な ら ず , 1 レベ ル 分 の 経験 ポイ ント が 失わ れ ま す . 
信 麻 法 使い の レベ ル 7 の 呪文 ( 3 種類 ) 
Malor : マロ ー ル [ 幻 姿 ] (いつ で も : パー ティ 全員 ) 

ある 場所 か ら 他 の 場所 へ と テレ ポー ト す る 呪文 で す . 戦闘 中 
に 使用 する と , どこ ヘ テ レ ポー ト す る か わか り ま せん . キャ ン 
プ 時 に は 使用 者 が 精神 を 集中 で きま すか ら 目 的 地 を 指定 で きま 
す ( 北 へ 5, 東 へ 2, 上 へ 3 と いう よう に 現在 地 か ら の 距離 で 
指定 し ます ).、 し か し , 迷宮 の 外 や , 迷宮 内 の 岩 の 中 に テレ ポー 
ト す る と 全滅 し , さら に 城 に 跳ね 飛ば され て し まい ます . で す 
か ら , この 呪文 の 使用 に は 最大 の 注意 を 払っ て くだ さい . 
Mahaman : マハ マン [転化 ] (戦闘 時 : パー ティ 全員 ) 

Haman と 同様 に Mahaman を 使う に は 資格 が 必要 で す が , そ 
の 効果 は さら に 強力 で す , これ ら の 呪文 は 生存 の 望み が も う 無 
いと き に 使っ て くだ さい . 
Tiltowait : ティ ルト ウェ イト [ 核 撃 ] (戦闘 時 : すべ て の 敵 ) 

この 呪文 の 影響 は 核 融合 爆発 と 同様 と 言え る で し ょ う . すべ 
て の 敵 に 10 一 150 の ダメ ー ジ を 与え ます . 


h  。 斑 還 
信介 の 上 駐 還 
僧 信 の 呪文 ( 全 29 種 類 ) Montino : モン ティ ノ | 静寂 の 空気 | (戦闘 時 : 融 の 1 隊 ) 
融 の まわ り の 空気 に 音 を 伝え な くさ せま す . 部 は 呪文 を 唱え 
@ 億 但 の レベ ル 1 の 呪文 (5 種類 ) る こと が で き な く な り ま す . 


Kalki : カル キ 「 祝 福 | (戦闘 時 : パー ティ 全員 ) 
AC を 1 下げ て , ダメ ー ジ を 受け に くく し ます . 
Dios : ディ オス | 挟 石 | (いつ で も : メン バー 1 人 ) 
ヒッ ト ポ イ ント を 1 ~ 8 だ け 回 復 し ます . 
Badios : バディ オス | 隆 害 ] (戦闘 時 : 琶 1 入 
敵 に 1 …8 の 傷 を 与え ます . Dios の ちょ うど 逆 で す . 
「 逆 」 を 意味 し ます . ) 
Milwa : ワ [光明 | (いつ で も : パー ティ 全員 ) 
迷路 を さら に 遠く まで 見 る こと が で き , また 隠さ れ た ドア を 
浮か が び 上 が ら せ る , や わら か な 光 を 投げ か け ま す . この 呪文 は 
短 時 間 し か 持ち ませ ん . この 呪文 が 効い て いる と , キャ ンプ の 
と き に 「 あ か り ) (Light) 」 と 表示 され ます . 
Porfic : ポー フィ ッ ク | 橘 | (戦闘 時 : 使用 者 
使用 者 の AC を 4 だ け 下 げ ま す . この 効果 は 戦闘 が 終る まで 
続き ます . 
人 億 但 の レベ ル 2 の 呪文 ( 4 種類 ) 
Matu : マツ [祝福 と 熱中 | (戦闘 時 : パー ティ 全員 ) 
Kalki と 同じ 効果 を 持ち ます が 2 倍 の 力 が あり ます . 
Calfo : カル フォ [透視 | (略奪 時 : 使用 者 ) 
宝箱 に 仕掛 けら れ た 異 が 何で ある か を 95% の 確率 で 調べ ま 
す . この 呪文 は 宝箱 が 見 えて いる と きだ け 使 用 し て くだ さい . 
Manifo : マニ フォ [彫像 ] ( 昌 闘 時 : 敵 の 1 隊 ) 
1 攻撃 以上 の 間 , 敵 を 彫像 の よう に こわ ば ら せ ま す . 
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便 僧 但 の レベ ル 3 の 呪文 ( 4 種類 ) 
Lomilwa : ロミ ル ワ 「 増 光 | (いつ で も : パー ティ 全員 ) 
Milwa と 同様 の 効果 が あり ます が , より 長い 時 間 有 効 で す . 
Dialko - ディ アル コ | 柔軟] (いつ で も : メン バー 1 人 ) 
麻痺 し た メン バー を 回 復 し ます . 
Lalumapic : ラ ツ マ ピッ ク [識別 ] (いつ で も : パー ティ 全員 
戦 つ て いる 敵 の 正体 を 識別 し ます . この 効果 は パー ティ が 城 
へ 帰る まで 有効 で す . この 呪文 が 効い て いる と キャ ンプ の と き 
に 「 し き べ つ (ldenuy) , と 表示 され ます . 
Bamalu : バ マツ | 祈願 | (戦闘 時 : パー ティ 全員 ) 
Matu の 2 借 の 効果 が あり ます . 
介 僧 介 の レベ ル 4 の 呪文 ( 4 種類 ) 
Dial : デイ アル [施療] (いつ で も : メン バー1 入 
ヒッ ト ポ イ ント を 2 ~-16 だ け 回 復 し ます . 
Badial : バディ アル [征伐 | (戦闘 時 : 責 1 体 ) 
2-16 の ダメ ー ジ を 酸 に 与え ます . 
Latumofis - ラ ツ モ フィ ス | 解 | (いつ で も : メン バー 1 人 ) 
毒 に 置 され た キャ ラク タ を 回 復 し ます . 
Maporfic : マ ポ ボー フィ ッ ク [大 いな る 桶 ] (いつ で も : パー テ 
イ 全員 ) ~ 
Porfic の 改善 され た も の で , その 効果 は 冒険 を 終え て 城 に 戻 
る まで 持続 し ます . この 呪文 が 効い て いる と キャ ンプ の と き に 
「 ほ ご (Protecti 」 と 表示 され ます . 


明 


ーーー _ 本 軒 


僧 偶 の 呪文 SS 僧 但 の 呪文 ーー! 


乱 僧 但 の レベ ル 5 の 呪文 ( 6 種類 ) 
DialIma : デイ アル マ [ 物 療 ] (いつ で も : メン バー1 和 人) 

メン バー 1 人 の ヒッ ト ポ イ ント を 3 ~24 だ け 回 復 し ます . 
Badialma : バディ アルマ [ 言 伐 ] (戦闘 時 : 敵 1 人 ) 

3-24 の ダメ ー ジ を 敵 に 与え ます . 

Litokan : リト カン [ 炎 の 塔 ] (戦闘 時 : 疫 の 1 隊 ) 

炎 の 塔 で 敵 の 1 隊 に 打撃 を 与え , 3~ー24 の ダメ ー ジ を それ ぞ 
れ に 与え ます 
Kandi : カン ディ 【[ 所 在 ] (キャ ンプ 時 : メン バー 1 人) 

迷路 の 中 に 取り 残さ れ た メン バー が , 何 階 の ぴの あたり に い 
る か が わか り ま す . 

Di : ディ [生命 | (キャ ンプ 時 : メン バー1 人 ) 

死ん だ メン バー を 復活 させ ます が , ヒッ ト ポ イ ント は 1 し か 
あり ませ ん . 寺院 で の 復活 の 方 が 安全 で す . 

Badi : バディ [致死 ] (戦闘 時 : 敵 1 体 ) 

瑞 に 冠状 動脈 血栓 を 誘発 し ます . 死 を 与え る こと も あり ます 」 
人 僧 但 の レベ ル 6 の 呪文 ( 4 種類 ) - 
Lorto : ロ ル ト [ 鋭 刃 ] (戦闘 時 : 敵 の 1 隊 ) 

鋭い 刃 を 呼び 出し , 敵 に 6 一 36 の ダメ ー ジ を 与え ます 
Madi : マデ ィ [完治 ] (いつ で も : メン バー 1 人 ) 

ヒッ ト ポ イ ント を すべ て 回 復 し , 死 以 外 の いか な る 状態 か ら 
も 回 復 し ます . 

Mabadi : マ バ ディ [ 瀬 死 ] (戦闘 時 : 敵 1 人 ) 

目標 と し た 瑞 か ら 1 - 8 の ヒッ ト ポ イ ント を 残し た すべ て の 
ヒッ ト ポ イ ント を 奪い 去り ます . 

Loktofeit : ロク ト フ ェ イ ト [召還 ] (戦闘 時 : パー ティ 全員 ) 
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すべ て の メン バー を 城 ヘ テレ ポー ト で 戻し ます . た だ し , 全 
具 の 装備 や ほとん どの 金 は 失わ れ て し まい ます . また , この 呪 
文 の 効か な い 場所 も あり ます . 

全 僧 介 の レベ ル 7 の 呪文 ( 2 種類 ) 
Malikto : マリ クト [ 激 門 ] (戦闘 時 : すべ て の 敵 ) 

すべ て の 瑞 に 12~72 の ダメ ー ジ を 与え ます . 
Kadorto : カド ルト [ 菊 生 ] (いつ で も : メン バー1 和 人 ) 

Di と 同様 に 死者 を 生き 返ら せ , さら に , すべ て の ヒッ ト ポ 
イン ト も 回 復 さ せま す . 灰 に な つた キャ ラク タ も 生き 返ら せま 
す . も ちろ ん , Di と 同様 に , 寺院 で の 復活 の 方 が 安全 で す . 


艇 有三 


旨 際 者 た ち へ の 所 言 EE 
冒険 者 た ち へ の 助言 


支 パー ティ の バラ ンス を 取る こと が 大 事 で す ., 最初 は 戦士 2 人 , 
魔法 使い 2 人 , それ に 僧 但 と 盗賊 の 6 人 編成 の パー ティ が 良 
いで し ょ う . レベ ル 1 ~ 3 で 作れ る 最強 の パー ティ だ か ら で 
汰 、 

支 「 君 子 危う き に 近寄ら ず 」 と いう こと を 忘れ ず に . 始め た ば 
か り の 冒険 者 た ちの モッ トー は 「 逃 げ て も 生き 延び れ は ば また 
戦え る 」 で し ょ う . パー ティ より も 強い モン スタ ー に 出会う 
の は 避け られ ませ ん . メン バー の 何人 か が 戦え な く な る よう 
な ら 逃 げ る べき で す . 


呪文 活用 し まし ょ よう. 調 剛 時 に カテ ィ ノ (Katno) の 呪文 ide 969 


が 効 け は , 楽に 南 を 倒せ ます . も ちろ ん , 効か な い 琶 も いま (409fewOHRSn56 誠 6 

すか ら , 倒す 自信 が な けれ ば , すぐ に 逃げ ば まし ょ う . Aoperf Woogneag, pc. 
誰か が 仙 傷 し た り , 呪文 を 使い きつ っ たら, すぐ に 城 に 戻っ て and Sr7ecp Software 7pc. 

体力 や 呪文 を 回 復 し まし ょ よう. キャ ラク タ を 育て る 最初 の 方 MRRISSBDGG 

法 は , 迷宮 に 入 つ て 一 度 戦っ た ら , すぐ に 城 に 戻っ て くる こ W/zarg7y 75 a 7eg7S(e/ed (7ade77a7 o7 

と で す . S77-7ec カ So7Awa7e, /pC. 

支 最後 に 少し だ け ヒ ント . この シナ リオ で は 善悪 両方 の 力 が 必 W/zardyy-Legacy 07 //y/a7y7 
要 で す . それ ぞ れ の 人 性格 の パー ティ に し か 行け な い 階 が あり な acOpy77g カ (ed prog7a77 /ce7ced /o 
ます . ル ・ ケ ブレ ス は 宝珠 の 番 人 で すか ら , ある 条件 を 満た 45C77 Coypo7a7on py 57-7ec7 5o/fwa7e, 7c- 
し て いれ ば 通し て くれ ます . 3 階 で 必要 な アイ テム は ボル タ ! /apanese 7rans/afio7 py 
ッ ク で 売 つ て いま す . Came Scio, /pc. 


and 45C// Corpora7on 


で は , あな た の ご 健闘 を お 祈り し ます . 


電話 , 手紙 な ど で ヒ ント , 内 容 を ご 質問 され て も お 答え で き 
ませ ん . ファ ミコ ン 雑 誌 , 攻略 本 な ど を 参考 に し て くだ さい . 


株 式 会 社 ア スキ ー 
〒107-24 東京 都 港 区 南青山 6-11-1 
スリ ー エ フラ 南青山 ビル 
TEL 03-486-7111 ( 代 ) 03-250-5600( 情 報 ) 


コ = 主 リー コ フ ビ ュー ・ つ = 詩 コ フ は 任天堂 の 商標 で す . 


